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SUPER MARIO BROS3 MU DN JA - SUPER MARIO LAND 
UN tes mun- SE S 1 Mario en su mayor aventu- . 
A s( . Vuell ra. Marioland es dominada 
5 Comba lOs y evi- ueñolandia se ha queda- ' porWario, untirano de mal 


humor. Y el más malévolo 


rival de Mario. 
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gún minuto nos escribieron 


asñerten millones 


hacen Mejor. 


s atrás, aunque 4 veces también 


TOS sorprendidos por una A las compañías 


dan Con mucho celo. 


mos atentos a L0dO lo que le interesa CONOCE y sobre todo 4 recibir TUS 


- eguntas. 
aseriviendo. SÓlO así haremos UNA eran revista A (U medida. 


32 muevo RÚMero porque vien con todo. 


¡Hasta la próxima! 
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al contenido. 

en contestan las c 

giéndose más a ur amigo que a 
un lector. Esto ha 
sección de "Dr. Ma 


- Spot son tan 


CES e 
ustedes están al tanto de todo 
importante que gira alrededor 


videojugadores, ya que nos mos- 
aron lo mejor para el '93 en forma 


poden y Inicarr ( a ¡ todos, ya que explicaban 


| q. que 
mejor esfuerzo 


lo que nos interesa a los | 


y con un lenguaje muy cla- 


botones AL : 
Uruapan Michoacán, 


mandó una carta para 
si este juego viene. 


Una recomendación a Axy y Spot 
es que no muestren sus fotogra- 
fías. Es mejor que queden en in- 
cógnita, ya que al verlos en la calle 
algunas personas les pueden pre- 
guntar sobre los juegos en un mal 
momento y así evitan problemas 
¿no creen? Se despide amistosa- 
mente. 


JUAN PABLO OVIEDO 


Fíjate que tienes mucha razón. Su 


anonimato les ha permitido cono- 
cer muchas opiniones que nues- 
tros lectores tienen de ellos; ade- 
más es imposible que recuerden 
todos los detalles de todos los jue- 
gos en un instante y si en la calle o 
en cualquier lugar los 
videojugadores llegaran a pregun- 
tarles sobre distintos juegos, no les 
alcanzaría el tiempo ni para con- 
testar (sin ver el videojuego) ni para 
trabajar en la revista. 
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¿Por qué en la entrada que tiene el á 


NES no se hace otro aparato como 


el CD ROM o un Chip como el 


SFX? Parece que se están olvi- 
dando del NES. 

En un número anterior, en "Los 
Grandes de Nintendo", se equivoca- 


MARTIN GARNICA LOPEZ - 


Enestados Unidos de Norteamérica 
el Super NES ha desplazado al 
NES, no así en otros países donde 


el sistemade 8 bittiene aúnmuchos 
fanáticos. Desarrollar accesorios y 
aparatos que complementen al 
NES, aunque fue contemplado por 
Nintendo cuando lo diseñó, en este 
momento no sería costeable y no se 
marcaría una superioridad muy 
clara que si se hacen a partir de 
Super NES. Afortunadamente, y 
como lo hemos dicho, los más 
grandes licenciatarios han confir- 
mado que seguirán apoyando al 


NES con nuevos títulos; de hecho, 
este año se lanzarán más juegos 
que el año en que se introdujo el 
sistema. 
Efectivamente nos equivocamos 
con el nombredel juego de Acclaim, 
pero no es como tú lo indicas. El 
nombre correcto es Bart meets 
Radioactiveman. 

4 
Tenemos una duda sobre el final 
de Drakkhen ¿tiene el Chip SFX? 
También en Contra lll ponen 
Team SFX. 


MAURICIO RUBBENS $. 


Tengo una gran duda sobre el 
Chip SFX, ya que Star Fox es el 
primer cartucho con este Chip, 
pero al terminar Contra lll agrade- 
cen al Team SFX. 


ANDRES BERUTI F. 


Star Fox es el primer juego con el 
Chip SFX, lo que pasa es que ini- 
cialmente el nombre del Super 
Famicom y del Super NES, iba a ser 
SFX (que en inglés se pronuncia 
"ES EFEX" o sea Super Efectos) por 
los efectos en ese entonces únicos 
de rotación y escala. 

Sin embargo, decidieron ponerle 
los nombres que ahora tienen tan- 
to en Japón como en América. 


o 


Esto confirma que desde el lanza- 


miento del equipo de 16 bit 


Nintendo ya trabajaba en el Chip 


SFX. Sorprendente ¿no creen? 
> a 


Hay muchas revistas que hablan de 


videojuegos y me parecen más 
completas que la revista Nintendo, 
ya que hablan de otras consolas Y 
juegos de otras marcas. 


ALEJANDRO LEON 


Es cierto E no omos a única e 
revistadedicadaalos videojuegos, 


pero sí que somos la mejor. 


Queremos explicarte algo que de 


seguro aclarará tus dudas al 


respecto. Supongamos que tú tie- 
nes el cartucho de Battletoads 


para Nintendo. Si compras una 
revista cualquiera, encontrarás 
media página dedicada a tu jue- 
go, ya que todas las demás hablan 


de cientos de otros juegos que tú 


no tienes, por lo tanto estás pa- 
gando el valor de una revista 
completa por media página de 
información. En cambio, si com- 
pras nuestra revista, hallarás 6 6 


7 páginas dedicadas a 


mente a tu juego. 


NS 
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PASO QUE DES AEREOS Rar daras EXPLORA El LOCO MUNDO 
PUEDE SER El ULTIMO : LOMA Y) AAA JM! REDEDOR DE [A MANSON 


¡ES GOME2 VOLANDO 
AL RESCATE! 


EVITA LA TELARAÑA 


'ORTICIA“HA SIDO SECT TE GOMEZ PUEDE RESCATARIA 
> 3: GROS RONDAN CADA RINCOR 
y S1ON, EERD CON PERE DOO TU ALREDEDOR, LA AYUDA 

LA ACC 


SATIAS 


NUESTRA 


¡Al fin!, después de más 
de un año de espera po- 
dremos disfrutar de una de 
las aventuras con más ac- 
ción, increíbles gráficos y 
un reto del cual pocos po- 
drán salir victoriosos, ¡sí!, 
hablamos de Battletoads 
in Battlemaniacs para 
Super NES y para comple- A 
tar este mes de acción "a | 
la Battletoads" también te- 
nemos Battletoads in Rag- 
narak's World para Game 
Boy; ¿noesesto digno para | 
aparecer en la portada de 
Club Nintendo? 

Estos 2 juegos se desarro- 
llan en diferentes formas; 
en Battletoads in Battle- 
maniacs 1 ó 2 jugadores 


¡PRUSINES PENADO 
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q EUKIADA 


En Battletoads in Rag- 
| narok's World mientras Zitz 
| y Pimple se encontraban 
ñ escoltando a la princesa 
¡ Angélica fueron sorpren- 
ldidos por la gran nave 
Gargantúa de Dark Queen; 
tras esta situación sólo 
queda una cosa por ha- 
cer, que Rash se lance al 
rescate de sus amigos en 
Y un juego basado en el pri- 
A mero de la serie de los 
A Toads para NES, donde 
incluye 7 niveles de lo más 
espectaculares y con gran 
el gran reto al que nos 
tienen acostumbrados los 
Toads. 

Así que no importa el sis- 
tema que tengas, ya que 


podrán unirse para aden- 
trarse en los peligrosos terrenos 
de la máquina T.R.!.P.S. 21 don- 
de se encuentran prisioneros 
Zitz y Michiko Tashoku; así que 
Rash y Pimple se deben prepa- 


En la versión de Super NES te 
enfrentarás a nuevos retos... y viejos 
también. 


Aunque Dark Queen sea una dama 
no esperes que te invite a tomar el té 
cuando llegues con ella. 


rara luchar a través de 6 niveles 
de pura acción más 2 increíbles 
bonus Rounds para rescatar a 
sus amigos de las garras de 
Silas Volkmire y Dark Queen. 


Y como siempre, te tendrás que 
enfrentar a enemigos que te dejarán 
con la boca abierta. 


¿Qué tal unas guerritas con el hom- 
bre de nieve? 


0 


en cualquiera podrás dis- 
frutar de las aventuras de estos 
intrépidos sapos, ya que tam- 
bién en el NES veremos a 
Battletoads-Double Dragon, en 
un juego muy original. 


Realmente es un gran placerachicha- 
rrar a una rata tan gorda y latosa 
como esta. 


Sólotus reflejos podrán salvarte en la 
carrera de velocidad. 


| Aunque de este juego te hablaremos con más detalle en el próximo 
¡| número, aquí te presentamos un pequeño ava 1ce para que lo me 


i conociendo. 


al, en otro lado se tornaba un equipo 
ad y los 


de estan pa antidades de Megas | 
| para programar un buen juego (Battletoads- | 
8 Double Dragon contiene sólo 2 megas de 
| memoria, pero por la cantidad de gráficos, 
QS detalles, efectos y movimientos del persona- 
PA je podrías; jurar que es de más) sino una gran 
y H mn my creatividad; realmente es muy difícil que en 
cualquierotroj juego para NES (o hasta SNES) 
encuentres la variedad de escenas que verás en este juego de 6 niveles, 
ya que si no estás luchando contra los robots guardianes de la nueva 
organización del mal, estarás conduciendo tus motocicletas de velocidad | 
y al mismo tiempo peleando contra otros enemigos y esquivando los 
obstáculos que se presentan. a 
Otro factor que los programadores de Rare ejecutaron muy bien es la S 
de los estilos A de Battletoads y Double Dragon | creando 
a una súper acción con un gran factor de | 
diversión y esto es muy sorprendente, ya | 
- que es la primera vez que trabajaban con 
| los personajes de Double Dragon. 
| Realmente sería un error dejar pasar 
| este estupendo juego; si después de leer 
| nuestros puntos de vista acerca de este A E 
uego aún no crees que este juego sea bueno te invitamos a que lo 
| CONOZCaS y es muy seguro que compartas nuestra opinión. 


2900000 


ROAD RUNNER'S 

Death Valley Rally 

En los créditos al finalizar el 

juego aparece un error 

ortográfico en el nombre de 

una ciudad norteamericana, 
| ¿cual es y cómo se escribe 

correctamente? 


(GS) MAGICAL QUEST: 
Starring Mickey Mouse 
Dinos dónde está Mickey y 
cómo llegó ahí. 


RESPUESTAS 
A LOS ANTERIORES RETOS 
LL) STREET FIGHTER | 
¿Cómo puedo sacar un Sonic Boom arriba de la pirámide o del coche? 
Lograrlo es sencillo, lo único que debes hacer es ejecutar un Flash Kick y en el momento en el que 
Guile se encuentre en el aire haz el control hacia atrás, así al caer podrás realizar el Sonic Boom. 


Como en ocasiones anteriores consideramos importante recordarles que cada juego 

tiene su estrategia y muchas formas de terminarlo. Situ planificas con paciencia tu juego, | 
seguramente podrás llegar mejor y más rápido al final de cada etapa. | 
Cuando logres comprender la mecánica que hay al interior de las etapas, no tendrás | 
problemas para descubrir todos los trucos y lugares secretos que posee cada nivel. 

Recuerda que todos los juegos de Nintendo estan hechos para desafiarte a pensar y 
desarrollar tus habilidades. 


(SUPER MARIO LAN 
En esta zona ¿dónde hay un bloque invisible en el que te puedes 
subir? 
El bloque invisible lo encuentras en la escena del Jefe, y está al principio 
] de ésta misma, lo único que debes hacer para encontrarlo es brincar 
2 E hacia la izquierda. 
ES El EE EN Ez El En El 
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He aquí un juego diferente para Super Nintendo. 

que no es el típico juego de habilidad, brincos, pasaje ) 
vidas escondidas, pero para muchos este juego es, as de 
entretenido, relajante y sobre todo, como dijimos, dif ente. 

De hecho son 2 juegos en uno: Shanghai y Dragon's Ey 

juegos orientales y que tienen una misma base: i 

cartas puestas pero sólo que estén "libres" irq 

orillas derecha o izquierda. Tal vez te su ne muy tonto (como a 
nosotros al principio) pero conforme vas conociéndolo te vas pican- 
do. Shanghai lo puedes jugar tú só J 


Hay diferentes acomodos de* 
las fichas o cartas. tiempo con baraja de letras. 


le dan su reloj y en cuanto el jugador 1 termine, empieza a 
La disposición de las cartas puede variar 
conforme a tu domi ] 


chinos de sus cartas te nfunden papuedes 
cambiarlas a distintas ia : 


USA s Eye requiere más concentra y 
es 2d el "slayer" deberá tratar de * 


O pero es obli 
har gación que 


J 


LLAVES 
DE LA 


AVENTURA 


Estas son las llaves, en Uruguay, 
para pasar las mejores aventuras. 
Claro. ¡Son tus clubes Nintendo! 
Hacete socio del que esté más 
cerca de tu casa y jugá con más 
poder que nunca. 

Con el poder de Nintendo. 


E 1 cavia27e 

A 2 SCOSERIA 2856 ESO. R. GRASERAS 

2 3 21 DE SEPTIEMBRE 2809 

2 4 ROSTAND 1554 e 

X 5 C.coM.PARQUE POSADASLOC.A 

E 6 PZA. VIDIELLA 5640 

X 7 SUPERMERCADO DISCO NP2 

E 8 AVDA. SUAREZ 3426 

E 9 BVAR. ARTIGAS 3794 BIS 

X 10 SARANDI 555 (MALDONADO) 

X 11 AVDA. 1. GIANNASTTASIO LOC. 2 (LAGOMAR) 
X 12 CALLE 1 Y 22 (AMETROS DEL CASINO) (ATLANTIDA) 
A 13 FLORENCIO SANCHEZ 729 (CANELONES) 

X 14 SAN JOSE 1031 LOC. 13 

X 15 CONSTITUYENTE 1460 

X 16 ATAHONA 3611 

X 17 LEGRAND 5085 

X 18 BERRO 1245 

X 19 AV. 18 DE JULIO 2262 

NS 

X 21 BVAR. BATLLE Y ORDOÑEZ 2001 

X 22 AV.ESPAÑA 1452/62 (PAYSANDU) 

X 23 PEREZ CASTELLANO 1480 

X 24 BVAR. ARTIGAS 2258 

1 25 AV. BLANDENGUES 687 (SALTO) 

X 26 ARTIGAS 975 (PANDO) 

X 27 8 DE OCTUBRE 3976 GAL. LA MASCOTA LOC. 005 
X 28 ALBERTO ZUM FELDE 2090 BLOCK 46 LOC. 005 A 
X 29 AV. AGRACIADA 4129 LOCAL 74 

X 30 SAN MARTIN 2344 

X 31 SARANDI 781 (RIVERA) 

X 22 RIVERA 469 STA. LUCIA (CANELONES) 

X 33 LUIS ALBERTO DE HERRERA 1056 | 
X 34 GALERIA LA FE LOC. 7 (TACUAREMBO) | 
A 35 8 DE OCTUBRE 4938 

A 36 GENERAL FLORES 3430 

A 37 RAMON GANADOR 3422 BIS 
X 38 DR. POUEY 616 (LAS PIEDRAS) 
X 39 LUIS A. DE HERRERA 2583 


Zelmar Michelini 1140 
Tel. :92 27 84 /90 29 39 
EP. 1100 - 


Montevideo-Uruguay 


Zen es un ninja que vino desde el planeta Om para ayudar a combatir los problemas 
ecológicos de la tierra causados por un diabólico ente llamado Lord Contaminous; éste 
ser sólo puede ser destruido por una extraña piedra 
conocida como el Geo Crystal que está en 
propiedad de un niño llamado Jeremy; así que Lord 
Contaminous lo ha secuestrado y encerrado en un 
cristal para evitar que use el Geo Crystal en él; la 
única esperanza para la tierra es que Zen rescate 
a Jeremy y el Geo Crystal. 


e dnd. 


AAA NA 
Antes de enfrentarte a Lord Contaminous debes "limpiar" 4 áreas de 
desastre ecológico, las cuales podrás elegir en pantalla sin importar cual tomes primero. 


PARAS 


OILAREA Algunas partes de Oil Area son un poco 
resbalosas debido al derrame de petróleo provocado por 
Oil Slick; es importante que acumules poder en tu 
Photon Stick para eliminar a los enemigos desde lejos, 
cuando vayas descendiendo ten cuidado con los "ojos" 
que disparan, los tipos que arrojan granadas y los tubos 
en llamas, más adelante debes tener cuidado con los 
barriles que suben y bajan, calcula caer en ellos cuando 


a g4000 03300 
apenas estén saliendo. 20 


STORE a TE 
HÍSSCORE 030000. MISLOOrRE 230000 


Enemigo Oil Area: Oil Slick Este tipo puede ser muy 
resbaladizo pero no es difícil; cuando aparezca dale un 
golpe de poder de tu Photon Stick pero debes estar 
agachado; cuando comience a rebotar sólo esquívalo y 
aléjate de él cuando se pegue a la pared pues te 
disparará, empieza a acumular poder para que cuando 
caiga lo puedas golpear, repite esto hasta que lo 


a RT as . AS sa Ei a : - elimines. 
HI a 


ORE 
SCORE 


DAM AREA Toda el 
agua que se encuentra 
en la presa está conta- 
minada debido a la 
lluvia ácida que Sulfura 
ha dejado caer sobre 
ella; al principio del área 
debes tener cuidado con 
los rayos que caen del 
techo y con las corrientes de agua al hacer un salto ya que puedes caer; otro lugar en el que debes tener cuidado es 
cuando estés subiendo porque si saltas cuando esté cayendo agua serás arrojado hacia abajo y si no calculas bien puedes 
caerte al vacío y perder una vida, debes tener especial cuidado en el área donde aparecen y desaparecen las bases. 
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175] 2037200 
SEQUE 23:53 235200 


20 SCQRE 
EMI=5CORE 031590 HÍI-5CORE 


Enemigo Dam Area: Sulfura Súbete inmediatamente a 
la pequeña base de la izquierda y desde ahí dale varios 
tiros de poder, cuando se acerque hacia ti por segunda 
vez bájate y corre hacia la base de la derecha para 
esquivar sus bombas y seguir disparándole, si eres lo 
E suficientemente rápido la podrás eliminar antes que te 

q2 bañe con su lluvia ácida. 


O 
E ; SCOR 23230 
HE-SCORE —: HMI-S5CORE 032300 


SMOGAREA Lo que antes era un verde bosque ahora es un cementerio de árboles gracias alos efectos del smog provocados 
por Smogger; al principio debes tener mucho cuidado y fijarte cuando aparezcan los relámpagos pues un baño de lluvia ácida 
te espera; al ir subiendo E RG 
debes tener una buena OA 
medida en tus saltos 
puesunospequeñosven- 
tiladores harán que te 
descontroles; al llegar a 
la zona de los picos site 
agachas en la primera 
base podrás evitar ser 
eliminado. 


a 


E RR RAS 
SCORE 2565390 
HI-SCORE 2056500 


Enemigo Smog Area: Smogger 
Smogger no es un enemigo que se caracterice por ser 
muy difícil, si aparece por el tubo de enmedio sólo ve a 
cualquiera de los 2 tubos que están a los lados y 
agachado dale golpes de poder con tu Photon Stick; 
43 | cuando aparezca en cualquiera de los tubos de la orilla 
Sezis3 | agáchate como indica la segunda foto para evitar que te 
282139 "| dé con su smog, después patéalo. 


A 
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- DUST AREA 
Este gigantesco basurero 
es el dominio de Garbage 
Man, la primera parte de 
esta escena será dificil, 
pero al veniren descenso 
lo deberás hacer muy | 
rápido ya que variastone- | M==== DERZIUPA 
ladas de basura vendrán LE 233499 
cayendo detrás de ti [no ohwdes que haciendo el control hacia abajo + B puedes dejarte caer por algunas bases); otro punto 
en el que debes tener especial cuidado es con las trituradoras de basura, porque con una sola vez que te toquen te eliminan; 
cuando llegues a las palas mecánicas que dejan caer basura pásate sin detenerte y así evitarás que te dañen. 


Enemigo Dust Area: Garbage Man Este enemigo 
siempre sigue una ruta fija, cuando aparezca párate en 
el primer escalón y desde ahí dale un golpe con tu 
Photon Stick y después quédate golpeando en tu lugar 
para que cuando baje no te pegue, ahí sólo voltéate y 
mantente golpeando, cuando se esconda en la basura 
párate en el segundo escalón cuando se vaya y en el 
primero cuando venga de regreso para evitar que te 
golpee; repite lo anterior hasta que lo elimines. 


A AA SENA 
5002 103490 RE — "To0ss 
 BIZ=SCORE — 103400 


SEOOR ¿288920 
HI-SCORE 126600 


HE" SEOORE 


Y al fin... Lord 

Contaminous 
- Poco te podemos decir 
acerca de ésta escena, 
aquí debes tener mucho 
cuidado con las flamas 
que salen del piso; y al 
igual que en la escena de 


CORE 36600 


AA 
13390 


A 
13330 E Z 
134390 HÍ-=SCORE 1366002 


. NAPA 
S SECO 
Garbage Man al ir des- |__«?=Score_ 733399 HÍ=SE 
cendiendo serás atacado con picos que caen, pero si tomas la invisibilidad que aparece pasarás casi todo sin problemas, la 
batalla contra Lord Contaminous será difícil, ya que él te atacará con todas las armas de sus sirvientes, pero no te rindas... 


hazlo por la tierra. = 


Si tú eres propietario de un Game Boy sabrás por experiencia que los juegos de Konami 
para este sistema son muy buenos, Zen Intergalactic Ninja no es la excepción, la acción 
se desarrolla tipo T.M.N.T., quizá el único "pero" que le podamos encontrar a este juego 
es que sieres unexperto verás pocoreto, pero eso no le quita su buen factor de diversión; 
Zen es un juego que continúa la tradición de Konami de buenos juegos para Game Boy. 


2090 


CURS 


ROAD RUNNER'S 


efinitivamente con esta Segunda parte del Curso Nintensivo debes terminar este juego al que 
sin duda no le veías el fin. 


1.-Al principio, avanza hasta donde está 
el número "1" y ve por el camino de arriba 
(donde está el anuncio de límite de velo- 
- cidad), te recomendamos que tomes el 
escudo que esta en "A", después de 
- tomarlo avanza a la derecha rápidamen- 
- te para que puedas salir con turbo y subir 
- sin que te dañen las rocas porel túnel que 
señalamos con la letra "B". 
2.-Rodea todo el riel para que saltes 
desde "C" hacia la derecha y halles la 
salida de este nivel, el cual, como podrás 
ver, es fácil E 


Este nivel, al igual que el anterior es fácil 
y no te dará problemas. 
- Al principio del nivel, avanza todo hacia 
— derecha Ñ : 
hasta que hi. 
- Veasel 
primer 
anuncio que señala hacia abajo, ten cuidado porque r más adelante 
hay un vacío, sáltalo para seguir avanzando por el camino que te 
indica el segundo anuncio (que también es para abajo). O 6233 0430 
CAI llegar al anuncio con el símbolo de admiración, Salto hal o 
fl con pared para evitar unos picos que se encuentran abajo; de ahí 
| avanza todo hacia la izquierda (ten cuidado de nuevo con el coyote) 
hasta que... 


- Llegues al lugar. qu indica la primer foto (la caída con Mea 
hacia ao desciende hasta que llegues de nueva cuenta a unos 
AR ESA rieles y de | . 

ahí avanza de nuevo hacia la derecha | 
para encontrar la salida; ten cuidado de [A 
nuevo con Wily E. Coyote-para 
evitarlo puedes subirte a las bases 

y esperar a que pase. 9 


SAI principio, ve todo por la bajada de 45* sin detenerte, así evitarás 
que los taladros te toquen, (aquí no uses el turbo porque es indispen- 
| sable más adelante, después del descenso) 


Al llegar al lugar que indica la 12 foto, baja a los rieles y ve por una 
pared que esta a la derecha (para Bn usar el turbo puedes avanzar 
Un poco por la izquierda para agarrar 


_ Velocidad), sigue subiendo hasta que 

llegues al lugar que indica la 2? foto 

- ahí avanza un poco a la izquierda y 

cuando veas camino de nuevo hacia | 
arriba a la derecha tómalo. D 


| CUna vez que llegues al lugar que indica la 
a foto, sube teniendo cuidado con el tala- 


quierda para llegar al lugar que indica la 3* foto y de ese o avanza a -1 
la izquierda hasta que encuentres una pared, escála la para que sigas 
avanzando a la derecha y encuentres la salida. > 


Para destruir la máquina oa debes ir a la parte alta de ella LL pendole por los taladros que 
aparecen en los costados de la máquina, esquiva las prensas hidráulicas que van subiendo de 


derecha a izquierda, y cuando bajen párate: sobre po para picotear las bases de la prensa de al lado, 
Ele esto uE romper los 6 DUES 


bj 
YE 


Ea 


IA AnS 


Ea 


na 


pr 


3. ens Pubuients - lo t 
mantenerse en movimiento. 


4.-(Diabolicus Monstruosus).- Este te perseguirá dando a os, si que as atrapado pásate debajo de 
él cuando salte. 


PLAN E 

< Estudia muy bien los puntos que están marcados con ”!”, primero 

. destruye la nariz para revelar 4 pequeñas antenas; elimina luego las de 
- los bigotes y vete a la derecha para tomar un gran do-do motorizado que 


A 


A 


==E 
sE 
=E 
=E 
ES 


= 


1. -Solamente 
el botón a 


THE PROWL 


biendo por el ascensor te 
1 mos que te pongas 


da 
ientras Gatúbela se acerque caminando Es 
| ando, realiza tu Spin Atack, 


d veas que se va dando giros hac 
acia E | 


n| Ss das de luz y así lo e 
ras de los enemigos que estár 


y f 
no irte mucho a las orillas para no choca 
contra los payasos. Cuando se acerque mu- 
cho prepárate porque tendrás que esquivar 
algunos misiles o dinamita que te disparará 


eS alcanzarán el tren y te ar roja 
S bomba, para esquivarl 
permanecer en la 


a ¡ón no lo amerite. 


poner defen 
si el vehículo 


do de ataque, si te arre 
e desaparece prepár 


+ 
4 
K 
e. 


Indicador de Dificultad 
El último dívito de puntaje en este juego comúnmente es 
DA. 

Puedes cambiar eso y usar el último dívito como un 
indicador de peligros al ingresar un rápido código. En la 
pantalla del título presiona “Select” dos veces y déjalo 
apretado. 

El cursor debería estar señalando a “Options”. 

Cuando salgas de esta pantalla y comiences el juexo, el 
último dígito del marcador será "0" como siempre. 
Cuando llegues a un territorio más arriesgado, el dígito 
cambiará, indicando el nivel de peligro en las áreas que se 
aproximan. 

El 0 representa el area mas lácilyel 7 clmásdilícil 


e EXIT 
E GAME. HODE NORMAL. 
| ue qe, E PR MUSIC 01 
SOUND 01 
UDICE 01 
UNCHRO GHME IRESSE 
ET GUmE CONTROL. 
TIONS BRENK TIME 
SOUND MONO 
1592 TOMO COLON 


le "Options". Luego, presiona "Start". reses a la pantalla de opciones. 


Presiona "Select" mientras el cursorseña-  PEl código estará completo cuando in- 
VA 


Cuando llegues a áreas más difíciles 


Comienza tu misión y fijate en el último 
el último dígito cambiaré. 


dica q 


mo " di 

Reset” Rápido 
' Sí estás lejos de la consola y quieres resetear tu juego sin 
” tener que caminar presiona [1 Rosal selec al 
mismo tiempo. 
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CLASSIFTED 
E INFORMATION 


MH Del Agente 4817 
Vidas Extra 


Nuestros agentes han encontrado dos lugares donde pue- 
des ganar vidas extra disparando todo el tiempo y no 
moviéndote nunca de tu lugar. 

Los dos están en la etapa 1. Encontrarás un vehículo 
futurístico apenas comiences tu misión. En lusar de hacer 
volar este auto, puedes saltar sobre él y usarlo para protegerte 
de los ataques por el lado izquierdo. 

Mantente disparando hacia la derecha y deja que los 
enemigos caigan en ellos. Ganarás suficientes puntos para 
una vida extra en pocos minutos. Si dejas este seguro lugar 
y te lanzas a combatir, ganarás misiles rastreadores. Llé- 
alos a la plataforma alta y dispara desde ahí a todos los 
enemigos que veas. 


Encuentra los Misiles de Rastreo en la 
etapa 1l y súbete a la plataforma para 
can. eliminar a tus enemigos. 


Párate al costado derecho de este auto 
y dispara a los enemigos que se acer- 


Te tomará aleo de tiempo obtener un gran número de vidas 
extra usando esta técnica. Para facilitar tu labor, ata una 
banda elástica alrededor del control para que haya una 
presión constante el botón "Y”*. Así, podrás alejarte a hacer 
Otras cosas Mientras tu guerrero hace su trabajo. 

En el modo de dificultad mayor, deberías poder obtener un 
máximo de 29 vidas en un par de horas. Si dejas el juezo 
prendido por largo tiempo, recuerda apagar tu monitor para 
que la imágen estática no se marque en ella. 


MH Del Agente *617 
Zonas Secretas 


Nuestros agentes han descubierto un total de 8 zonas secretas 
en + de las etapas de Phalanx. Al entrar a las áreas designa- 
las. podrás ganar poderes especiales. 


Aproximadamente a un tercio del cami- 
no, encontrarás otra área escondida. 


La entrada está cerca del inicio de la 
"Bio Cave". 


SCURE 81190 TOP1 B1150_2 


Despues de la primera Zona Secreta, 


or de la segunda nave 
encontrarás de inmediato la segunda. 


el primer ¡efe. 


Vuela al lugar que muestra la foto. Haz los mismo en esta otra área. 


190. TOP! 


Encontrarás grandes enemigos en las zonas secretas. Cuando los derrotes, 
recibirás poderes especiales. 


Hi Del Agente +126 


id. ñ =i 
Vidas Extra 
Casial final de fihe Sandpeople”. encontrarás ona 
londe hay unas tocas llolanle. 
púlsate bhucia lipucd. 
ma que leva a una peguena 


expansión de C 
Cácte por el barranco e 1 
Aterrizarás sobre 
caverna. 

Súbete sobre la roca que 
Harás aparecer muchas S UXUTAS 

Recóvelas y déjate cact ranco otra vez o aplastar 
por las rocas. Perderás idas y comenzarás de 


My dispara a las paredes 


nuevo al borde del risco. Keptte el proceso para seguir 
vanando vidas extras. 
Deberías obtener un prome e 5 de ellas cada vez que 


ejecutes esta maniobra. ls para enfrentar 


mejor las sieuientes etapas del uez 


OL DETOJODOS 


Cáete por el barranco e ¡ 
hacia la izquierda. du 


sate Aterrizaráenuna plataforma que con 
c 


e auna caverna 


Dispara por todos lados dentro de la po las vidas extra y déjale caet 
caverna para ganar vidas extra por e 
repetir el proceso 


barranco, así podrás volver a 


ANAD OREA ATTÍTR 
Ml Del Agente 4111 Ml Del Agente $992 
Cuarto de Vidas Extra Extraños Sucesos . 
- Puedes ganar vidas (después de haberlas perdido todas) en Cosas extrañas ocurren en tres de los eventos en este jue Yo 
Un cuarto secreto. si haces los movimientos correctos. , 
Hay dos puertas en la pantalla de “Game Over”. Camina nel tiro del martillo puedes hacer bajar un ovni del ciclo 
hacia el lado izquierdo de la pantalla y llegarás a un área situ martillo se sale del estadio. Arrójalo cuando tengas el 
escondida que contiene 4 vidas extra flotantes. Recógelas y máximo de poder y el iroestéen un ángulo de SO erados. El 
vuelve a la pantalla anterior. Abre la puerta de “Continue” salto tiple es otro lugar donde ocurren cosas raras. 
y sigue avanzando con 4 vidas en reserva. S1 caes unas pocas yardas antes de la sanja, aparecerá una 
rana. 
En el tro con arco, si tu Mecha solpea la tierra ente las 
adas 40 y SO'cn la competencia de 70 yardas. crecerán 
flores pia conmemorar el evento. 


Ignora las puertas y camina hacia el Recoge estas vidas extra escondidas y 
borde izquierdo de la pantalla. luego vuelve a la aventura. 


. 


Eleva tu poder al má 


martillo a 80 grados 


El Del Agente 932 
Selección de Escenario 


Si estás listo para un verdadero desafío en este juezo de 44 solse esuesoiohalitant dopop 
acción humorística, puedes llceara escenarios avanzado caoeroclerdies done pl 
1n Instante al ingresar un E n la q talla de pre cen 
tación. Cuando parpadee el mensaje “Push Start Button”. 
presiona en el control: Arriba. AÑ Abajo. Abajo. [z- 
quierda, Derecha, Izquierda, Derecha, "Selec", "Star. Tu 
personaje caerá al cuadro "1-A StarÚ. Puedes aumentarlo 
hasta “4-A Star” presionando “Derecha” en el control. 
Apreta "StarÚ para comenzar. 


Rinecesóaillborstdtofbcrarantdas el 
yoguumprw tando at the right spot. 


Mi Del Agente 4111 

Warp Gratis 

Nuestros agentes han descubierto una forma de transpor- 
tarte una vez por escenario sin golpear un Warp Zone. 
Mantén presionado “Select” y apreta "Izquierda" en el 
> control. Tu navese acelerará y se escapará rápidamente del 
, o A, _ peligro. Es bueno realizar esto cuando tu nave esté siendo 
atraida por la eravedad de aleún plancta. 


12  IiBELA: 


En la pontalla de presentación, presiona: Lleva a tu personaje a la escena que 
o, Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, escojas. 
Derecha, Izquierda, Derecha, "Select", "Stan". 
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e : O MH Del Agente 4021 
Bvdidl BlapgligringsadoGadeódigo. Hogeloreltszovérieddelqurligro. 
| Toma el Control 
Si guieres quitarle todas sus pertenencias a lu oponente 
controlado por computador, realiza la siguiente maniobra. 
Antes de que tires los dados, presiona y mantén así" Start”. 


TERMINATOR” 2 Luexo, apreta “Select”. El computador preguntará “To 
JUDGMENT DAY whom am I speakine?" mueve el cursor al nombre del 
| ador que quieres controlar y presiona el botón “A”. 
l Ml Del Agente $092 vando aparezca la pantalla individual del jugador, mueve 
| ; E el controla la opción "Game Control" y presiona “A” otra 
Un | Se SguI mda l Op ortu nidad vez. Esto hará que tu oponente sea controlado por un 
| En esta versión para NES no hay oportunidades automáticas humano. Selecciona su opción “Properties” y haz un trato 
pi racontinuar, perohay un*C ontinue” escondido el segunda con él para que te de todo lo que quieras sin que tú le des 
| e y 1 gue es una escena de persecución a través de los nada a cambio. Después del convenio, vuelve a hacer que 
ds secos de la ciudad. el computador lo controle y continúa con el juego. 

| Después de que hayas pasado por la cuarta puerta, busca un 

camión estrellado en el costado izquierdo. Dispárale dos 


veces mientras te dirives a él. Un símbolo que dice “Game 
12" aparecerá. Recógelo y sigue hasta el final de la etapa. 


e 


E Despues de dejar apretado *Start" y Presiona "A" y ahora ubicate en la 
Dispárale 2 veces a este vehículo des- ¿Recoge el simbolo que sale del camión presionar "Select", pon el cursor en el E ón *Game Control*. Presiona *A! 


pués de pasar por la cuarta puerta. y sigue avanzando. nombre de tu oponente. otra vez. 


pen 


so 0 


RCA 


unos pocos segundos después El Terminator tendrá otra oportunidad Quitale a tu oponente todo lo que Después de hacerlo, deja que el com: 
mensaje *Game Over" aparezca. de volver a la acción. quieras putador lo controle nuevamente. 


4 


A 
A 


psico 


oe 


RUN SABER ES | 


¿COMO OBTENGO LOS FLIPPERS? có 


os Ilippers son uno de los items difícil es encontrar a Zora. En el Mundo de el sendero inferior para encontrar a Zora. El 
escenciales enel juego. porque ellos la Luz. ve a la esquina noreste pasado la hijo de Zora te atacará durante todo el cami- 
le permiten a Link nadar en aguas tienda de la Bruja. Sigue el camino del agua nO. pero si esquivas sus disparos y llevas un 
profundas. Una vez que Link ha encontrado poco profunda. continuando hacia el norte poco de Poción de Vida, no tendrás proble- 
aZora, una criatura parecida a un pez. Puede cuando un tributario se bifurque al este. mas. 
comprarle los Flippers por 500 rupias. Lo Cuando estés lo más al norte posible. toma 


Ve al noreste de la Tienda de la Bruja y camina por el agua Toma el sendero inferior pare encontrar a Zora. Esquiva a Págale 500 rupias a Zora por los Flippers. Ahora puedes 
poco profunda su hijo y sigue avanzando andar en aguas profundas. 


l Polvo Mágico tiene varias fun- 
ciones. 
La más importante. es la de trans- 
formar seres de una cosa a otra. Por 
ejemplo, los Magos Verdes se vuelven 
creaturas con forma de papa cuando les 
rocías este polvo. 
También puedes hacer que las Antihadas 
se conviertan en Hadas verdaderas. 


Utiliza el polvo sobre una creatura en el 
POZO € soODIe A ; E 

de Sur a de la Lienda del Her ME > : AS Las Antihadas se transforman en tus aliadas cuando les Muchos enemigos, como estos, se vuelven inotensiv 
ina viejecita en la Villa Kakariko. arrojas el polvo. E 
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STREET FIGHTER ll 


“¿COMO USO LOS SUPER MOVIMIENTOS. 
ZANGIEF, DHALSIM, KEN Y R 


angief puede ser lento. pero su Atrás. Atrás - Abajo. Abajo. Abajo - Ade- 
"Spinning Piledriver” es muy po- lante y Adelante con Puño. 

LA Jeroso. ll “Dragon Punch” es ejecutado tanto por 
Para realizarlo. espera a que tu oponente Ryu como Ken. Presiona: Adelante. Abajo. 
esté al alcance de tus brazos y presiona en el Abajo - Adelante - Puño en un movimiento 
control: Adelante, Abajo. Arriba y Puneta- suave y continuo. La fuerza del puñetazo 
zo (estos dos últimos al mismo tiempo). determinará la altura y velocidad del “Dragon 
Puedes quitarle la mitad de la energía a tu Punch”. Cada vez que uses un super movi- 
enemigo con este movimiento, miento. debes hacerlo en forma continua y 
La “Yoga Fame” de Dhalsim es muy limi- practicarlo bastante. 
tada, ya que la nube de fuego es demasiado 
pequeña. Para ejecutarla. presiona: Piledriver de Zangief: Adelante, Abajo, Arriba y Puñetazo, 


cuando estés cerca. 


i 
A 


ragon Punch [Ken y Ryu): Adelante, Abajo, Abajo - Asegúrate de hacer los super movimientos en forma suave 


Yoga Flame de Dhalsim: Atrás, Atrás - Abajo, Abajo, Abajo D 
- Adelante y Adelante con Puño. Adelante - Puño. y continua. 


Dhalsim usa una estrategia similar. Blo- 
guea todos los ataques de Bison hasta que 
puedas emplear el "Spinning Attack”. Eso 
te acercará lo suficiente a él como para 
usar el “Arm Trhow” y el "Head Butt”. 
Durante los torpedos finales. utiliza el 
"Yoga Fire” y el "Yoga Flame” 


ara derrotar a M. Bison con Zangielf. 

bloquea sus ataques hasta que intente 
Mm  hacerel "Flaming Torpedo”. Cuando 
Bison esté en el aire, contrataca con 
"Spinning Clothesline”. También puedes 
acercarte con patadas medias. Cuando estés 
cerca, intenta movimientos como 
"Backslam" o el "Piledriver”. Cuando le 
quede poca energía a Bison. se lanzará en 
continuos torpedos. Mantente utilizando 
los "Clothesline”. o tisnedo: 


| 
7 
y 
E 
| 
| 
| 
i 
¿ 


a el Spinning Clothesline para acercarte a Bison cuando 


La patada media saltando es letal para Bison. Dhalsim puede acercarse usando el "Spinning Attack". El "Yoga Flame" y "Yoga Fire" rostizarán a Bison hacia el 
final de la pelea. 
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DRAGON WARRIOR III 


¿COMO PASO 
DE BARAMOS? 


El Exceso de escaleras en el 
Castillo de Baramos lo convierten 
en un difícil laberinto donde los 
guerreros se pierden fácilmente. 
Sigue la dirección numérica del mapa que 


Para llegar a Baramos, sigue las 
escaleras en orden numérico 


desde el 1 al 2, del 2 al 3, etc. 


ara encontrar el "Vase of Drought”. 
mueve las rocas en el castillo 
Egmbear de la siguiente manera: 
Primero. numera las rocas del 1 al3 desde la 
1zquierda. Empujalaroca 1 hacia arriba una 


ONO 
PE 
aos ; 


Ed 
ae 


Mueve las 3 piedras alos espacios azul y blanco en la parte E 
superior del cuarto. 


NINTENDO POWER 


El CASTILLO 


está abajo cuando entres al castillo. 

Si tienes problemas para encontrar el cas- 
tillo. usa a Ramia. la legendaria ave, para 
que te lleve volando a la isla. Cuando 
llegues a Baramos. utiliza el hechizo 


vez y derecha dos veces. Empuja la roca 2 
hacia la derecha una vez. La roca 1. hacia 
arriba. hasta tocar la pared. La roca 3. abajo 
una vez. La roca 2. izquierda 3 espacios. 
17quierda una vez y arriba una vez. La roca 


Gobi 


le; 
bs 


mpuja la roca 2 como se muestra, luego arriba, derecha 
2 veces, arriba 3 espacios, izquierda y arriba. 


Larry Wainwright 


"Increase" para aumentar tu defensa y 
"Bikill” para doblar la fuerza de tu ataque. 
La magia será inútil contra Baramos, así 
que ahorra tus puntos mágicos para sanar 
a tu tropa. 


A [EIN PA 
ARRARANMA 2 


Ramia te lleva volando a la isla donde Baramos construyó 
su castillo, 


gue las instrucciones del mapa para llegar al cuarto de 
aramos. 


wn 


3, arriba una vez. izquierda 4 espacios, 
arriba una vez. derecha 2 veces, arriba 3 
espacios. derecha una vez y arriba hasta la 
pared. Se abrirá un pasaje que lleva al "Vase 
of Drought”. 


ES 


e 


Empuja la roca 3 como se muestra, luego arriba y derecho 
hasta el espacio que queda. 


¿COMO DERROTO A ORCOS? 


rcos primero aparece como un jefe 
|) con alas que dispara bolas de lue- 
LP 0. Quédate cerca de la mitad del 
cuarto, pero en frente de Orcos. Cuando está 
paralelo a ti. dispárale flechas de luz. 
Si lo golpeas. te embesturá. Simplemente 


déjate caer para evitarlo, 

Orcos es 3 pantallas de alto en su segunda 
forma. ll secreto para sobrevivir aquí es 
mantenerse siempre al lado de la pared 
izquierda. Primero ataca su cabeza. luego 
baja y escóndete en la esquina hasta que la 


Jason Stangle 


bola de fuego se haya ido y el ataque de su 
cola haya terminado. Vuela hasta la sección 
media y dispárale a los murciélagos que 
aparecen. Repite el proceso hasta que elimi- 
nes a Orcos. 


Vuela y dispárale a los murciélagos y repite 
todo el proceso. 


o primordial esentrenar para probar 
que eres merecedor de enfrentarte a 
JICOS. 

Teniendo en cuenta eso. deberías combatir 
atodos los enemigos posibles en cada etapa 


pura ganar Mechas de poder de Zeus en el 
Cuarto Sagrado. Los cuartos de entrena- 
imento te dan la oportunidad de mejorar tus 
armas. 

Dispárale a las rocas que caen para ganar un 


premio. si obtienes un puntaje alto en esta 
etapa. Zeus te dará también energía extra, la 
cual necesitarás para luchar contra Orcos. 


$ $1as 
¿TAGEL-3 ma 
03760 


TOTAAS 0000 


HEAPONS 
- £ 


Derrota a todos los enemigos que puedas en 


Detente en el cuarto de entrenamiento para Obtén un alto puntaje para ganar energía Tienes que estar al máximo de tu energía 
cada etapa a Ñ 


ganar armas especiales extra. ra enfrentarte a Orcos. 


> uchas ideas pueden surgirte para hacer animaciones en Mario Paint; todo el chiste está en 
o que conozcas las posibilidades de esta función, las analices y decidas qué animación 
harás y cómo la harás. 


Probablemente tú ya dejaste que Mario Paint haga una rápida, clara e ilustrativa demostración de lo 
que puede hacer, pero si no, deja el cartucho sin presionar botones del mouse ni moverlo. Checa toda 
la presentación, especialmente la parte de animación y verás cómo hacen que Mario y Yoshi caminen. 
(hechos con estampas ya fijas en tu Mario Paint) Si esta animación la combinas con el "path", o sea 
el camino que seguirá la animación, verás a los personajes cruzar la pantalla. 


Tútienes 3 opciones de animación: de 4 cuadros en la cual cada uno ocupa casi un cuarto de pantalla. 
Es recomendable cuando tiene una animación muy sencilla (como la de Mario y Yoshi de la 
presentación o cuando el área que deseas animar es muy grande). También tienes la opción de 6 
cuadros y de 9 cuadros. Esta última es para cuando quieres varios movimientos aunque el área es 
más chica. En los 3 casos debes considerar que la animación es un “loop” (se pronuncia lup) o sea 
un ciclo que cuando termina el último cuadro, vuelve a empezar el primero. 


Como dijimos la animación puede ser apoyada por el "path" para marcarle una ruta a la animación. 
Para esto los cuadros deben estar hechos "en el mismo lugar" dentro del recuadro de la animación, 
- ya que sino estarías combinando 2 movimientos a la vez y parecería que está saltando el personaje. 


Para ello toma un punto de referencia del personaje que vayas a animar y con "la mano que copias" 
repítelo en los demás cuadros. Después en cada uno de ellos haz los cambios necesarios para darle 
movimiento. Aquí, por ejemplo es una mosca hecha en 9 cuadros. En el primero sólo ponemos "el 
cuerpo" de la mosca para que no varíe la posición cuando encima coloquemos, en cada uno de los 
9 cuadros el movimiento de la mosca. 


la 


, 


* del pintor 
reprodúcelas en el primer 


cuadro de animación. Copia con "la 


animación corre a cargo de tu 


creatividad. 


rás que la animación no estará 
brincando. A partir de aqu 


los otros 8 cuadros y así asegura- 
, en el 3 saliendo, en el 4 ya afuera, 


Con las estampas que ya tienes de la 
mano que copia" este cuadro en 


Mona lisa, 


O 


las variaciones de las patas, ojos y alas. Aquí ves las estampas 
que hicimos de la mosca. No hicimos las 9 porque la estampa 7 la 


Como el cuerpo es igual, exactamente encima se irán colocando 


e 


nueve de la 3; así el "loop" (ciclo) 
no "brincará" en la animación. Si 


después pones en "path" el camino 
de la mosca volando por todos la- 
dos verás que la puedes desapare- 


cer por el lado derecho de un obj 


eto al dejar de presionar el botón 
en el 6 una lágrima en el otro ojo etc. Esa lágrima, por ejemplo la puedes 


El ejemplo claro y que tú podrás realizar muy fácilmente si realizaste la Mona Lisa que publicamos en 


el número anterior, es precisamente con este cuadro llamado también "La Gioconda 


Leonardo de Vinci. 
deslizar muy fácil en estampa y posiciónar con sello (el Mario abajo del Menú) donde tú quieras. 


Otra forma de hacer animación es fija, es decir que no le marcarás un camino sino que al usar "path" 


será siempre sin mover el mouse. 
Podrás, por ejemplo ponerle en el cuadro 2 una lágrima en el ojo 


del mouse y puede volver a aparecer porel otro lado presionándolo 
en el 5 corriendo por la mejilla, 


nuevamente. 


Otra opción es que también en estampas, modifiques los ojos para que en lugar de que vean al frente, 
vean hacia un lado, hacia el otro o : 

parpadeen. Puedes agregarle una 
lengua a la boca que se mueve de 
un lado al otro y mejor aún: usar tu 
creatividad; cuando tengas lista tu 
animación sólo presiona path exac- 
tamente sobre el lugar que le co- 
rresponde dentro de la cara. 


— 
Una vez comprendiendo bien las EJ) 
posibilidades de tu Mario Paint te divertirás muchísimo más. 


Tal vez sea demasiado tarde, pero si tú no tienes Mario Paint aquí 
tienes otro pretexto más para adquirirlo. Recién desempacado ' 
o y antes de que vayas a salvar cualquier dibujo, pon "load" 
enel robot y verás el cuadro del automóvil que viene en la caja. 


rFLERNRPE 


Victor la Martínez es un lector que grabó en un videocasstte algunos de sus dibujos en Mario Paint ¿qué 
te parecen” 


Nintendo Power pidió nuestra 
colaboración para realizar este dibujo 
que será publicado en su especial 

de Mario Paint dentro de 

un mes en Estados Unidos de 
Norteamérica. Comprende 150 
estampas o sea ¡38,400 pixels! 


e ice 


STAR FOX (SNES) 


Ya en el número 
pasado te había- 
mos dicho la for- 
ma de entrar a 
una escena se- 
creta conocida 
como "the Awe- 
some black hole"; pues ahora te diremos 
cómo llegar a una nueva escena conoci- 
da como "Out of this dimension". 


EN, DAERE ARE 
TO FESTELTE 


Para lograrlo de- [ 
bes escoger el 
"level 3" y llegar 
a la 2a. escena 
"Asteroid Belt" 
después de 
aproximada- 
mente Y minuto verás 2 gigantescos 
asteroides acercarse, ve en contra del 
segundo (el de la derecha) y dispárale 
hasta que lo destruyas. 


Del asteroide 
destruido verás 
aparecer un hue- 
vo, el cual se abri- 
rá y saldrá una 
gran ave; no le 
Ml dispares, síguela 
y trata ade chocar contra su cuerpo, si lo 
haces correctamente serás guiado a un 
nuevo punto en el mapa donde podrás 
entrar a"Out of this dimension". 


Esta escena es . 
un total desbara- | 
juste, ya que ade- 
más de ver un 
muy extraño fon- 
do te enfrentarás 
a "peligrosos es- 
cuadrones" de Us 

aviones de papel y otro tipo de figuras de 
origami, aunque de esto no es principal- 
mente de lo que te debes preocupar... 


SERVICIO ORGANIZADO DE SECRETOS 


Al final de esta 
escena te enfren- 
tarás un jefe "Slot 
Machine"; como 
te podrás dar 
fl cuenta no tiene 
marcador de 
energía, la única 
forma de destruirlo es hacer que salga un 
"triple 7"; dispárale a la palanca para ha- 
cer girar las figuras y si parpadea un 
triángulo debajo de la figura podrás fijarla 
disparándole. 


MAS PREMIOS 
En la escena "Asteroid Belt" de los levels 
1 y 3 tú puedes hallar poderes ocultos; 
para hacerlo debes ser muy observador, 
ya que en ambas escenas en algún mo- 
mento verás 3 asteroides de los dorados, 
acomodados de tal manera que forman 
un triángulo; si pasas por enmedio de 
ellos obtendrás un twin blaster en el level 
1 o smart bomb en el nivel 3. (No importa 
si destruyes al- 
guno -o atodos- 
los asteroides, 
sólo calcula pa- 
sar por el espa- 
cio de enmedio) 


- 
1ES, PM le 


THAROUCHAN 


BATMAN RETURNS (SNES) 
Al entrar a opciones en este juego tú pue- 
des llegar a obter hasta 7 vidas para com- 
batir al Pinguino y Gatúbela, pero con el 
famoso código de Konami puedes aumen- 
tar 2 más para un total de 9 vidas; para 
obtenerlo haz lo siguiente: 


Debes tener co- 
nectados tus 
dos controles; 
con el primer 
control entra a 
la pantalla de 
opciones, una 
E a vez ahí realiza 
el famoso código de Konami en el Control 
2 (Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha, B, A) 


Una vez que hayas logrado esto podrás 
escoger hasta 

9 vidas en re- 

serva y así ten- 

drás 2 oportu- | 

nidades más 

de terminar 

con este increí- 

ble juego. 


- STRIDER (NES) 


PASSWORD” 
para 

el 

Nivel 

del 

Dragón 

Rojo 


- THE DUEL: TEST DRIVE ll (snes) 


Muchas veces tu competidor puede con- 
vertirse en un serio problema, pero con 
este truco tu podrás hacer que coma tu 
polvo porque podrás aumentar las capaci- 
dades de tu carro. Sigue estos pasos: 


Comienza tu juego nomalmente, escogien- 
do auto, dificultad, etc. (debes tener ambos 

A controles co- 
nectados a tu 
SNES) y cuan- 
do veas la pan- 
talla que está 
2 enla foto y que 
| aparece justo 
antes de arran- 
car... 


== 


Presiona los botones L y R del segundo 
control al mismo tiempo y suéltalos, así 
tendrás acceso a una pantalla de opciones; 
te recomenda- 
mos que los 
datos los pon- 
gas como te in- 
dicamos en la 
foto. Para salir 
de esta panta- 
lla presiona 
Start. 


toco Seto 


Ahora sí, con 
ÉÍ tucoche super 
il ligero y con 
alta velocidad 
tu rival verá el 
duelo como 
una amarga 
| pesadilla para 
Mi él pues serás 
inalcanzable. 


THE MAGICAL QUEST 
Starring: MICKEY MOUSE (SNES) 


Aquí te damos la colocación de todos los 
contenedores de vida. 
1-1 Tretops 
Pasando la casa encontrarás una caja de mone- 
das, súbete sobre ella y podrás alcanzar las nu- 
bes, en ellas encontrarás otra caja de monedas y 
en la última nube salta a la derecha y adelante 


encontrarás una caja ado ahí esta el contene- - 


él y rebota para su- 
birte a la nube, 
avanza a la dere- 
cha y encontrarás 


en una caja un co- 


razón. 


2-1 Dark Forest | 


Ve por abajo y en- 

contrarás una línea 
con picos y una 
zona de bosque ta- 
pando un foso, quí- 
talos y métete, ahí 
encontrarás úna 
puerta, entra y en- 
contrarás una caja 


dor; si no alcanzas- 


te allegar a la orilla 
de la plataforma, 


regrésate a tu iz- 
quierda y encontra- 
rás una frutita utilí- 
zala para subirte 
sobre la plataforma 


o sobre las nubes. 


1-2 Tretops 
(Sólo en Hard) 
Súbete sobre el pri- 


do encuentres un 


insecto salta sobre 


en su interior estará un cion 


2-2 Dark Forest 
Para este contene- 
dor necesitas 200 
monedas. Saliendo 


mita donde rebotas, 
déjate caer y diríge- 
te atu izquierda, en- 


contrarás una puer- 


ta y una tienda, ahí toma el corazón grande. 


3-3 Fire Grotto 


y Cuando lleguesa! la 


pa aande sube y 


tro de la misma. 


Avanza al tercer precipicio, déjate caer y c 


gancho agárrate 


de la parte baja de 


la plataforma para 
no caerte, utiliza el 
gancho para avan- 
zar a la derecha 
sin caerte, más 
adelante encontra- 
rás dos cajas en 
una de ellas está 
el contenedor. 


6-1 Pete's Castle e 
Necesitas 200 monedas para tener est 
dor. Ve por abajo hasta el punto don 


foto, adela 


un lago donde hay 
peces, en el fondo 
a mismo 


otra tienda donde 
podrás comprar tu 
contenedor. 


6-3 Pete's Castle 
Después de pasar la zona de cañones, ve ás 
unos bloques que suben y bajan, utiliza tu tra 


La capa de Ozono cada vez se vuelve más delgada, los ríos y 
mares son contaminados, los bosques devastados por las | 
lluvias ácidas y el cielo cada vez es más gris gracias al smog; | 
todos estos daños al planeta han sido ocasionados por un | 
diabólico ente llamado Lord Contaminous y sus secuaces; | 
pero para fortuna de los terráqueos un Alien ha llegado a 

proteger a la tierra de este ser, su nombre: Zen. al 
Zen Intergalactic Ninja es una nueva adición de Konami en | 
juegos de acción para NES, donde tendremos que luchar para 
destruir a Lord Contaminous, pero antes de llegar con él | 
debemos luchar contra sus secuaces y limpiar 4 areas de | 
A desastre ecológico. — hi a a 

STAGE SELECT 


1.- FABRICA o 
Esta fábrica ha caído en manos de 
Smogger arrojando increíbles canti- 
dades de contaminantes al ambien- 
te, la escena es vista en una inusual 
vista de 3/4 y se divide en 3 pisos: 
PRIMER PISO.- Ten cuidado con 
A. los laser que salen del suelo y los 
PrSE robots guardianes, aquí cuando sal- 
tes guíate con tu sombra. > 


enaras Ú 


( 


149] 


hacer muchos de ellos para av 
cuando se pare arriba de ti y se abra. s 
TERCER PISO .- Cuando llegue C 
red tratará de moverte fuera de 

evitar E - 


ES 
¿PATADA LEIA 


GRERERE 


la prensa. = : E EP 


- 


> Al final de 
la escena te 
las tendrás [Esmas . 
que ver con .— a E : e 
Smogger, ponte en cualquiera de los lados y golpéalo hasta que lo 
elimines para poder escapar de la fábrica antes que explote. 


o 2.- MINA 
La mina es el lugar ideal para guardar resi- y 
duos tóxicos y contaminar a gusto, tal como MA 
lo hace Garbage Man, así que aquí cabe un [Nik 
rápido ataque. és 
En tu camino encontrarás Switchs que de- 
bes activar para evitar salirte de él o estre- 
llarte, pon mucha atención en las indicacio- K 
nes que te hace la máquina. > a 
- * Aunque de estos no recibirás avisos, ten | 
cuidado con las rocas que cubren las vías o 
precipicios, con un gran salto los podrás evitar. 


9 


Cuando cambie la perspectiva y la veas de lado hay 2 cosas de las que te 

= tienes que cuidar, los carros con individuos 
que te arrojan piedras (si golpeas las pie- 
| dras tienes que esquivarlas) y las paredes 
| metálicas (puedes destruirlas menos las que 
brillan). 5 o 


lo 


+ Al final te encontrarás a Garbage Man, un 
ataque masivo lo destruirá rápidamente pero a 
si tu energía esta muy baja no olvides usar ss 

tu "meditación profunda" con Select y así recuperarás tu energía. 


$. 3-BOSQUE . a o 
+ 2 Aquí tu misión es doble, ya que aparte de 
eliminar a Sulfura que se encuentra provo- 
cando lluvia ácida debes salvar a las flores 
| golpeándolas con tu Power Stick para dar- 
les energía; cuando te encuentres en las 
FSE nubes peleando contra Sulfura no olvides 
SE. tomar el símbolo de "meditación profunda" 
% que se encuentra en la parte derecha de las 
" nubes. o oo 


== 4.- REFINERÍA 

Oil Slick ha provocado un ince 

contaminar el mar, aquí de 

tran atrapados. 

Í = Cuando encuentres los extinguidores sólo 
Úsalos en las puertas en llamas (Arriba + B) 


O 
10) 
104) 


O 


enemigos será muy difícil obtener otro y ya 
no podrás avanzar. 

Una vez que hayas rescatado a todos los 
trabajadores podrás escalar la torre de la refinería, ten cuidado con las 
llamas que caen y los pequeños ratones. ” 


restarás 2 unidades de energía, que es muy 
buena ventaja en contra de un enemigo tan 
resbaladizo como éste, después escapa de 
sus rebotes y cuando se detenga atácalo 
pero con mucho cuidado. 


“ Una vez que hayas eliminado al último 
secuaz de Lord Contaminous te dirigirás 
automáticamente a su madriguera, en tu 
“camino encontrarás una gran variedad (y 
cantidad) de peligros, pero ya que haz 


llegado tan lejos es cuando menos te 

debes dar por vencido, teniéndote que 
enfrentar a insospechados enemigos pero 
nuestro planeta azul cuenta contigo, no lo 
defraudes ni dejes que Lord Contaminous 
lo destruya. > 


PLAN "A" a 
RAGNAROK'S CA 
Al principio de tu 
algunos Pysko Pi 
recoge una py 
de sus pa- k 
tas para eli- | 
minar más 
rápido a los 
enemigos; 

al 


do obtengas el 
n cu como arma); un gran 
uí es el Bt Bashing Ball que haces 
n segundo a la pared; esta es la 
ás fácil y segura de > de 
rn Toad Traps 


vez que subas a 

supersónicas nada te detendrá, 
donde parpadean los obstá- 
no para saber si debes subir, 

tar, y lo más im E 


Al ser una versión parecida a la de NES, tambi 
no lo sabes todavía, aquí te los decimos: 


1) Al comienzo del juego hay uno, elimina a 204 
los 2 primeros Psyko Pigs que salen y des- | 
pués dirígete rápido a la pequeña base que | 
está adelante 


KARNATH'S LAIR 
¿Será c 


para encontrar la sali ida 
serpientes y continuar tu 
queda de tus amigos. 


¡F 

mortal Orb que nos sigue, es importante que mueva: 

en la dirección que estás avanzando, : si no, pier des 

debes po- Ip E 

ner espe- || 

cial énfasis 

en las vuel-. 

tas que es 
donde más ventaja puedes sacar, al final de- 
berás pelear contra el Orb (la mejor NS y EEES E >23 2 > 
darle cabezazos). AAA AES 4 Es EN 


En este nivel que es el último tú debes esca- 
lar la gran torre de Dark Queen donde hasta 


i o er 
0016500 pobo00 | 0036500......... DODDDÓ 


Sia 


2) El segundo se halla en el 3er. nivel, después de pasar la Quinta Meta, donde la 
i pantalla se acelera al máximo. Muévete a a 
-|detrás del sexto bloque y encontrarás otro. 


3) En la Cuad escena, cuando o a la bs. 
base que se ve en “a primera foto sube 
en ella para que descienda, una vez que hayas bajado 
casi 1/2 pantalla brinca varias veces y tomarás el tercer warp. 


SR 


y Caballeros! ¿están listos para el e 
Prep: 


rograma: One on One, Tag' 
ble; son 12 diferentes peleado Ss 
olpes y técnicas e igual de 
uno d ellos E llegar a ser campeón 


victoria, como te ds ar cuente 
este es el más sencillo de los 4 even- 
tos. O 


< Tag Team 

En esta opción tú podrás formar tu 

equipo de 2 luchadores, así si uno es 

muy golpeado puede entrar el otro al 

relevo, esta opción permite también 

realizar algunas "jugadillas sucias" en 
tra del luchador que se acerque a 
sa] al pueden com- 


S Triple Tag ea 
Esta opción no es mi 
te a Tag Team, aquí puedes _ 
A] escoger a 3 y las únicas opcio- 
Nes de pelea son a una caída o 
Brawl para 1 ó 2 jugadores en 
modo vs. 


una. gran a de .. 12, como ya te 
o o) ste es a an de cada uno. o 


LA igual que y, 
| su apariencia es fina y elega 


gran técnica y furia al luchar: también 
su nombre de "Búfalo”) es muy fuerte y 


su gran cien este lucha 
1 se ha hecho un lugar entre los grandes de la 
eS peeal "Sharp soler e vastador 


Undertaker; su gr: cuerpo y apariencia fantasmag 
dan respeto a est nario ES Death Valley ( 


movimiento espec 
lápida sobre sus op 


Este luchador ha 

únicos, por eso 

arrogante es 
igualar y para hacerl 


G Razor Ramon 
- Un nativo de Florida p 
todo un atleta en el ring, 
todos los participantes res 
Razor dl que puede « 


creíble, por lo que no es raro 
la honor a su nombre este pelea 
sus propias r 


o Sit ligasto SupertWWF Wresis al erá mu 
-16 megas de memoria que tiene sirven par 


ás esperando más... un buen] juego si te gusta la 


fuerza, habilidad y resisten 
obrenombre: aunque un poco 
ene una gran técnica dificil de 
su nombre el "Perfect Plex" es 


ge cubano, Razor Ramon es 
increíbles de triunfar; 


¿Cómo encuentro las gemas? 
Para encontrarlas debes llegar al cuarto de la ol pe Ona el COmeaa "Move" 

| y con la mano señala la línea ns 
A A negra que está junto a la 
E cascada para entrar a una cueva, 
E ahí adentro usa el comando "Hit" 
3 en la roca sobresaliente, con 


esto encontrarás una bolsa, Mmove Duna cemadcsano Meme toose noc enano 
usa en ella el comando "Open" | o o A 1 De 
para obtener las 3 gemas. dl AAA > : 


¿Qué pongo en el ae de la po en el cuarto del pedestal? 

: usa el comando "Use" en White 
Gem y ponlo en el hoyo; al hacerlo 
recibirás una pequeña esfera la cual 
puedes usar en el lago del 
esqueleto para tomar la llave 3; 
(no olvides usar una antorcha en 
el agua para llevarte la esfera) 
esta esfera también la usas en 
el cuarto en llamas. 


ECOPPCOIR 
SCOPPCOIN 
RCOPPCOXN 


¿Cómo paso a The Wraith? 
Cuando llegues a este cuarto toma las 2 antorchas 


P 
Y , al 
Ea 
e 
, 


3 que están en los pedestales, una de ellas te la contará 
FN aparte, usa tu antorcha prendida en esta última y Mimower creas 
Po automáticamente Wraith desaparecerá. en our | E 
HE; CEavE CIP 


¿Cómo paso el cuarto 
en llamas? 
Para poder permanecer en el 
| cuarto debes utilizar "Cloak" 
A o e a (del cuarto de Wraith) con el 
A | exoor nor] ase" Y comando "Use" en "Self"; una vez 
== mu our losas ] que estés adentro utiliza "Sphere" 
CLERVE EistEnK en las llamas. 


¿Cómo tomo la flauta? 
Primero debes tomar el guante 
(Gauntlet) que está en el cuarto del 
cíclope, pon "Use" en donde indica 
la foto para hacer subir una 
cubeta, ábrela para así tomar el 
guante; entonces en el cuarto de la 
flauta, pon "Use" en el guante 

para así usarlo en "Self". 


¿Cómo resuelvo los acertijos de Sphinx? 

Realmente es muy difícil predecir que te va a preguntar, pero una gran pista para obtener la 
respuesta es usar cualquier cosa en Sphinx cuando te pregunte y al contestarle mal te 
mandará a cualquier otro cuarto del castillo (salva tu juego antes de contestarle) y entre las 
cosas que tomaste del cuarto al que te manda está la respuesta correcta, ya sólo es 


¿Cómo tomo el talismán? | 
Tomarlo no es difícil, lo difícil es | 
deshacerse del guardián; para 
hacerlo debes ir al observatorio | 
(un cuarto después de Sphinx) y 
tomar la estrella que está en el | 
mapa; ya con la estrella ve y úsala |[M- pa] OF LIGHT AS YOU LAUNCH 
en el guardián para eliminarlo. M 8% 8 


¿Donde está el Staff of Ages? 
Necesitas seguir estos pasos para encontrar tan preciado objeto: 
1.- Ir al observatorio y usar el 
comando "Open" en el mapa para 
revelar "Rod"; tómalo y... 
A 2.- Dirígete al balcón y usa el 
| "Rod" en el pequeño orificio del 
| balcón, con eso hará que 
| obtengas "Wand". 


3.- Ya con "Wand" dirígete al 
cuarto de los puentes, ahí usa el 
(bottle 2 en "Self" y ve a 
la cueva del puente de madera. 
4.- Ahí adentro encontrarás una 
gran serpiente, usa "Wand" 
en ella y así obtendrás el 

"Staff of Ages". 


E ud a 


2313 ES 


AMERICAN GLADIATORS (SNES) 
ora ya no te conformes con ver por T.V. a 


cido en muero. 
tiempo, después de 
su exitosa a ari- 


ción en el 

En esta si unda 
aventura de Kirby 
su misión es recu- ' 
perar la fuente de 


) sueños ha ca pa E 

do en manos ene- É 

migas, su misión f 

ahora es más difícil ¿$ 

pero no hay proble- E 

ma, ya que Kirby Es 

cuenta ahora con * 

más de 15 nuevas 

habilidades para 

luchar contra el enemigo « en este 
increíble 


NINTENDO | so 0 + 


.. Porororororrrr9 tr, 


dad a a. 
han recuperado su 


bién debes ven- 


¡cer a los 
gladiadores en tu [3 
camino a la victo- 
- fía; un juego de 
mucha. acción 
para 16 2 juga- 
dores. 
GAMETEK 


orsroorrron oran...» 


- los gladiadores sino también participar en 
Una gran variedad de eventos en los que sólo 
- los más fuertes podrán sobrevivir y por si 
» fuera poco tam- 


_MECH WARRIORS. (SNES) 


á IN 


hasta para expetos 


en estrategia. Pue- 
- des escoger entre 
- 4 robots diferentes, 

Podros, Artillar, R . 
parar, 


Del popular juego 


de mesa ahora en 
Super NES; este 
juego no sólo simu- 
la estar en un Ro- 
bot sino también te 


simula estar en el 
Siglo 31 con misio- 
nes desde fáciles 


PRICE! 


C€-BILL: 


¡Grandes Noticias y 
muchas Novedades! 


El día amaneció con un sol radiante, los autos pasaban por la 
avenida Callao y se frenaban... era domi la mañana y un 
tumulto inusual alborotaba la zona. De 
algunos Curiosos observaban el ai 


miento, y hubo 


algunos que, hastá se acercaron para y odían entrar... No 
fue posible, S de "No hay más 


tuvieron que conformarse con improvisa 

pasillos. 

La multitud comenzó a impacientarse, los más grandes 
aplaudían, los pequeños sólo miraban asombrados. 

De pronto el escenario se iluminó, nuestro héroe apareció junto 
0 y Gaby, los cc 


i 
conductores de “Power Games” y todas las 
4... Un silencio casi milag 


SOrroS 


ceras, Jul 


Horacio Nittoli, alma matter del 
evento, entrega uno de los premios. 


enseguida « 
Luego llegó 

la pantalla aparec 
la historia de 


de salvar a la chica qu 
prnCESa. 
La palabra “End” fue segu 


El Super NES, ya tiene dueño, Mario 
Bros. aplaude feliz. 


e los chicos demostraban que el esfuerzo mo había 
irmó Sebastián a la salida: - “Super. 
creo que la semana que viene la vengo a ver 


Pao 
MCIOS 


ión, Dan J Gaby, los ondaa de "Power 
saludaban al público, revista Club Nintendo en mano. 


DEL ANO! 


Fue un fin de semana diferente para el gorro en mano y sonrisa mediante dirigía 
mundo infantil de Buenos Aires... No era a las promotoras que siguiendo las 
para menos, la revista Club Nintendo órdenes de su jefe, repartían revistas 
invitaba a todos los fanáticos de Super produciendo divertidos 
Mario Bros. al cine América para ver el amontonamientos. Claro, nadie se quería 
pre-estreno de una película producida por quedar sin la publicación... y, con su 
Touchstone Pictures. titulada por simpatía habitual, Mario Bros en 
supuésto, Super Mario Bros. si bien la persona, saludaba cariñoso a todos 
cita era a las 10:30 horas, desde mucho aquellos que los miraban atónitos. 

más temprano, una larga cola de chicos Por su parte, Marcelo Wollman, de 
sonrientes y bastante inquietos, Briones Argentina, los representantes 
acompañados por sus papás, esperaba el exclusivos de nuestro querido Nintendo, 
momento en que los organizadores dieran dió una excelente demostración de los 
la voz de aura. Juegos, permitiendo a todos los fanáticos 
En el hall del cine, Horacio Nittoli, jugadores, no sólo aprender nuevas 
responsable de tan importante evento, tácticas, sí no que practicar un rato. 


¡Grandes Noticias y 
muchas Novedades! 


CLUB NINTENDO CON SUPER MARIO BROS. 


Mario Bros, y Marcelo Woliman de Briones Argentina 
entrevistados por uno de los responsables de "Power 
Games” antes de la función. 


¿Cómo llegaron los chicos a la invitación? De la mano de la edición especial Club Nintendo S.0,S., allí había un cupón que se canjeaba por una 
entrada. Con ella podían entrar tres personas. Nada importó, ni los exámenes del colegio, ni la inclemencia del tiempo... ya que esa semana la lluvia 
se hizo notar en toda la ciudad. A la calle Perú 263, llegaron chicos de todas pariés a pedir sus entradas, ¡Claro nadie quería quedarse sin las 
fantásticas aventuras de los superhéroes de Brooklyn, ni perderse la cantidad de premios que con ellas se rifaban. 


hées de la pla 


Llegó el momento esperado para todos: desde él 
escenario comienza el sorteo. 


He terminado Street Fighter !l 
Turbo con Vega pero no 
entiendo nada de lo que dice al 
final, pues está en inglés. ¿Me 
pueden ayudar? 

CRISTIAN EDO. ESCOBAR 

Bs. As., Argentina 


Por supuesto, ya todos 
sabemos que este personaje es 
el más vanidoso de todos y su 
final así lo demuestra. Lo que 
dice, en resumen, es que la 
belleza física lo es todo, es la 
perfección, y es por eso que 
sólo alguién tan "bello" como él 
podía ganar el certamen de 
Street Fighter. Para colmo, 
también dice que el resto de los 
luchadores eran todos feos y 
horribles al lado de él y que por 
eso tuvo que destruirlos. 


¡Que presumido! ¿No? 
Maz 


CREADOR 


CREADOR 

Quiero saber quién es el 
verdadero creador de Mortal 
Kombat, ya que se supone que 
es Acclaim, pero en el juego 
dice "Sculptured Software" y en 
la caja sale "MidWay”". 
LENARDO ANDRES TRIPOLI 
Bs. As., Argentina 


¡Qué buena pregunta! Aunque 
tú eres:uno de los pocos que 
nos ha preguntado esto, les voy 


Nintendo) 


A A 


¿Que hay más allá de la 
puerta donde están los Reznor 
en Forest Fortress? 
JOSE MARIA LORIENTE 
Cap. Federal, Argentina 


Eso es algo que muy pocos 
han podido averiguar, ya que 
cruzar volando el lago de lava 
después de la puerta de los 
Reznor es extramadamente 
difícil. Para volar, empieza a 
tomar vuelo desde el terreno 
de arriba, no el de abajo. 
Cuando se abra tu capa. 
debes presionar "Derecha" e 
“Izquierda” mucho más rápido 
de lo que haces generalmente. 
Si lo Naces A bien, tu 
recompensa será encontrar 9 
vidas extra al final del camino 
y otra puerta para ingresar a 


Reznor. o 


a dar la respuesta a ti y a todos 
los amigos que puedan también 
estar confundidos. El asunto no 
se trata de saber quién es el 
verdadero creador o quién no lo 
es, ya que todos lo son. Te 
explico: Sculptered Software es 
quien programó el juego, 
digitalizó a los actores, etc. 
Midway fue quien, basandose 
en el programa, fabricó los 
chips y todo el hardware de 
Mortal Kombat, y es Acclaim 


58 


¿Cómo paso la etapa 8-4 que 
parece un laberinto en Super 


Mario Bros 1? 


GABRIEL VASQUEZ H. 
Pta. Arenas, Chile 


Tienes que 


seguir una 
secuencia para llegar a 
Bowser, por que si no te 
devolverás al comienzo de la 
etapa. Primero introdúcete en 
el tercer tubo el que está 
después de saltar una fosa. 
Luego cuando salgas en otra 
parte del castillo, avanza hasta 
el cuarto tubo, haz aparecer el 
bloque escondido e introdúcete 
en él. Cuando te encuentres 
con los peces voladores avanza 
hasta el tercer tubo y entra en 
él. De ahora en adelante sólo 
continua hasta encontrarte con 


Bowser. 
- Scod 


quien al final se encarga de la 
promoción y distribución de los 
dos factores. Por lo tanto, todos 
aportan su grano de arena y, 
por por lo mismo, todos son sus 


Maz 


creadores. 


4 


MEGAS —— [| CARMENSANDIEGO [| JOYSTICK 


¿Cuántos megas tienen los juegos 
Hiper Zone, Gradius 3 y Zelda 3 
para Super NES? 

EDUARDO E. CARDENAS 

/ PEDRO J. C. / LEONARDO C. 
Puerto Ordaz, Venezuela 


- Todos estos juegos por los que 
preguntas poseen cada uno 4 
megas de capacidad. y Zelda 
además posee una batería que te 
permite guardar tu juego. 

Tal vez te preguntes por qué tan 
poco. Por que estos juegos, como 
muchos otros fueron las primeras 
maravillas para Super Nintendo 
(1991). 

Recordemos que el juego que más 
megas posee para Super NES 
hasta el momento es Street Fighter 
Il Turbo, con 20 megabíts, pero si 
esto te sorprendió, espera a ver lo 
se nos viene encima 


Fox 


He oido de un juego que se llama 
"Carmen Sandiego", me podrían 
dar alguna información sobre 
éste. 

ITALO KUHN 

Santiago, Chile 


Bueno el nombre completo es 
Where in time is Carmen San 
Diego y corresponde al último 
lanzamiento de Hi Tech. En este 
cartucho tu eres un agente del 
futuro que viaja a través del 
tiempo para resolver diversos 
casos criminales de distintas 
epocas, y en cada época se hace 
cierta reseña histórica a modo 
educativo. Además el cartucho 
viene con una mini enciclopedia 
de regalo como apoyo y además 
tu seleccionas el idioma con el 
cual jugarás, entre los que se 


ecuentra el español. 
Scott 


Me gustaría saber la historia de 
Goro y Shang Tsung de Mortal 
Kombat. 

JAVIER MUÑOZ S 

Santiago, Chile 


...Hace muchísimos años un 
demoníaco peleador llamado 
Shang  Tsung, ingresó al 
campenato de Mortal Kombat, éste 
tomaba la vida y el alma de sus 
oponentes, con un sólo fin: No 
envejecer y por lo tanto ser 
inmortal. Shang Tsung se mantuvo 
durante un largo período como 


campeón, hasta que un día fue 
vencido por un fabuloso guerrero 
guerrero llamado Kung Lao. 

Años después Shang Tsung (con 
la imagen que todos conocemos), 
volvió acompañado con su 
discípulo nada de terrestre llamado 
Goro quién derrotó a Kung Lao, 
haciéndo retornar a su profesor a 
su antiguo puesto de "jefe". Hoy, 
500 años después... Bueno la 
historia que ya todos saben. Este 
es un resumen de sus oscuras 


idas. 
ERE Fox - Maz 


Tengo entendido 'que Capcom 
sacó un joystick especial para 
Street Fighter. ¿Creen que Acclaim 
hará lo mismo para Mortal 
Kombat? 

JORGE ANDRES BRUNO 
Colombia 


Francamente Acclaim aún no ha 
dado noticias sobre un control 
especial para Mortal Kombat, pero 
sin embargo el mundo de los 
controles ha dado grandes 
sorpresas, como el "Acclaim's 
Dual Turbo", un par de controles 
de forma similar al control tradicional 
y con la gran característica de que 
son inalámbricos. Konami por su 
parte también se hizo notar con su 
excelente control infrarrojo 
"Konami's Hyperbeam". Estos dos 
controles mencionados son sólo 
para tu Super NES. 


Fox 


BATTLETOAD 


¿Cómo hago aparecer dos 
jugadores en este juego de NES? 
OTTO REY SANCHEZ 

Trujillo, Perú 


Sólo basta con presionar "Start", 
tanto en control 1 como en el 2, y 
de esta manera podrás disfrutar 
este juego con sus dos 
protagonistas. Siempre debes 
investigar a fondo todos los juegos, 
ya que no siempre todo está 
señalado en las opciones. ¡Te lo 
recomiendo! 


Fox 


Atención con total experiencia en juegos 


"| Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 - Locales 89/90 de Planta Alta 
Teléfonos: 477-4965 / 783-1742 


| AÑOS EN l T OVE NINTENDO 
lirio AVAL, anos 
css ¿Y AO Los Precios 
VENTA «CANJE AP 0, < ¿MAS BAJOS 


SERVICES 7 No ey JE PLAZA 


Ñ TARJETAS DE CREDITO 
or plo. | 


"¡ATENCION! NOS MUDAMOS" 


| ] | CABILDO 2040 
GAMÉ E OVER LOC. 106 - GALERIA LOS ANDES 


ELEFAX 785-8413 


A. (TAMBIEN EN AVELLANEDA | 
E a ESA A 


MARCONI 643 AVELLANEDA, TEL.: 201-3942 HORARIO: 09.00 A 13:00 Y DE 15:30 A 20:30 HS. 
SADAnOS: 09 an A 13: 00 4 DE 17: 00 A 20 en ns. 


Los secretos que faltaban. 


Sigue la acción en tu NES, 
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Martes y Jueves a las 18 hs. por canal 3 


CableVisión 


'ábados y as + 18.30 hs. por CV satelital pora todo el pS 


LEO BURNETT 


Te sentirás dentro de la pantalla! 


Star Fox de Supe Nintendo, el primero con efectos tridimensionales! 
Gracias ala incorporación de un chip 
Super FX, la imagen la verás en tres 
dimensiones y te sentirás dentro de 
la pantalla. ¡Que te parece!. Esta es 
| tu oportunidad 


paraexperimentar 
Prepárate para enfrentar un nuevo y vivir las mejores 
desafío tecnológico: STAR FOX de 


Super Nintendo. 


sensaciones en 


terceradimensión. 
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